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Projektbeschreibung

Das Projekt zielt auf die Erforschung und Entwicklung einer neuen Methode zur Verringerung von Softwarefehlern durch den
Einsatz von referenzieller Transparenz bei der Spieleentwicklung. Zu den Hauptzielen gehéren die Entwicklung der
Kernmethodik, einer gemeinsamen Bibliothek zur Anwendung derselben und die Durchfiihrung einer realen Fallstudie zur
Demonstration ihrer Wirksamkeit. Ziel ist es, unsere Spielentwicklungsansatze zuverlassiger und kosteneffizienter zu
machen, um letztlich unerwartete Fehlerbehebungs-/Garantiekosten zu sparen und die Produktqualitat zu verbessern. Das
Projekt zielt darauf ab, die Effizienz, die Qualitat und die technische Robustheit zu erh6hen, um unsere Organisation als

wettbewerbsfahigen Akteur in der europaischen Spieleentwicklungsbranche zu etablieren.
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