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Projektbeschreibung

Konkretes Ziel des Projektes ist, aufbauend auf der bestehenden Systemldsung, die Entwicklung einer Cloud based
distributed realtime mobile visual instance Recognition, fir Kunstobjekte aller Art, welche es ermdglicht, Uber die derzeit
bestehende technologische Limitierung auf 2D Objekte hinaus, 3D Objekte, im besonderen Skulpturen, zu erkennen und

dadurch die reale Verbindung, zwischen klassischer und digitaler Kunst, wesentlich zu erweitern.
Projektpartner

e Artivive GmbH

FFG Projektdatenbank - Stand 20.02.2026



