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Projektbeschreibung

Projektziel ist:
Von der analogen Haptik zur digitalen Haptik - Entwicklung eines Visualisierungs-Tools zur realitatsechten digitalen

Darstellung der komplexen Oberflachen- und Bewegungseigenschaften von individualisierbaren Vorhangen.

techn. Herausforderungen bestehen in der:

1) Analyse, und Konfiguration eines 3D-Scan-Verfahrens zur Digitalisierung der benétigten realen Textilstoffinformationen in
ausreichend aufgel6ste Daten, um eine Weiterverarbeitung dieser in einer hart- und software-basierten physikalischen
Umgebung sicherzustellen.

2) Entwicklung einer Hard- und software-basierten physikalischen Engine, welche das physikalische Verhaltens bewegter

Textilstoffe (speziell Vorhange) realitatsecht virtuell abbildet.
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