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VR-Planungsplattform

Immersive VR-Planungsplattform
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Projektbeschreibung

Geplant ist die Entwicklung eines marktnahen MVP (Minimum Viable Product) einer immersiven VR-Planungsplattform.

Wesentlich ist hierbei die Entwicklung von User-Interaktionsprozessen, welche es ermöglichen, in kompletten virtuellen

Räumen Gebäude-Planungsschritte soweit durchzuführen, dass am Ende dieser Prozesse eine entscheidungsreife

Gebäudeplanung, in Form eines hochwertigen virtuell begehbaren 3D-Modells, feststeht.
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