
FFG Projektdatenbank - Stand 23.01.2026 1

CoLa

Coding Lab

Programm / Ausschreibung Talente, Talente regional, Talente regional 2019 Status abgeschlossen

Projektstart 01.07.2020 Projektende 31.12.2022

Zeitraum 2020 - 2022 Projektlaufzeit 30 Monate

Keywords

Projektbeschreibung

Informations- und Kommunikationstechnologien (IKT) sind die leitenden Technologien der Gegenwart und prägen somit alle

Bereiche der Wirtschaft und Gesellschaft. Computer oder Smartphones sind aus dem alltäglichen Leben nicht mehr

wegzudenken – ihre Nutzung ist selbstverständlich geworden, und das auch für Kinder und Jugendliche. Doch so

selbstverständlich die Nutzung dieser Technologien auch sein mag – nur wenige wissen, was eigentlich dahintersteckt.

Softwareentwicklung scheint auf den ersten Blick nur etwas für Informatiker*innen zu sein. Wozu soll man überhaupt wissen,

wie z.B. eine App entwickelt wird, solange man sie anwenden kann?

Ganz einfach: Softwareentwicklung und insbesondere Programmierung (Coding) sind Gestaltungsmittel, mit denen man

eigene Ideen umsetzen und somit etwas Neues erschaffen kann. Um die digitale Gesellschaft aktiv mitgestalten zu können,

sind diese Kenntnisse von zentraler Bedeutung. Das Projekt Coding Lab hat sich zum Ziel gesetzt, Schüler*innen diese

grundlegenden Kompetenzen zu vermitteln.

Im Projekt werden mit Schüler*innen folgende Themen erarbeitet:

• Softwareentwicklung ist mehr als Programmierung

• Ablauf des Software-Entwicklungsprozesses: Idee – Planung – Umsetzung – Anwendung

• Umsetzung von eigenen Ideen

• Aufbau eines Coding Labs für Schulen an der FH JOANNEUM in Kapfenberg

Eine zentrale Rolle spielt die App-Entwicklung, die sowohl kreative als auch technische Fähigkeiten erfordert. Im Rahmen von

Workshops im Coding Lab mit den beteiligten Schulen werden das logische Denkvermögen und die Kreativität der

Schüler*innen durch eine altersgerechte Aufbereitung von Softwareentwicklungs-Inhalten gefördert. Dadurch eröffnet sich

ein neuer Zugang zur Technologie, der von der Lebenswelt der Kinder und Jugendlichen ausgeht.

Das Projekt Coding Lab stellt dabei eine Sammlung von verschiedenen Methoden, Programmen sowie Apps zur Verfügung

und bietet pädagogisch aufbereitete Wissensvermittlung.

Ziel des Projekts Coding Lab ist, Kinder und Jugendliche der Region Kapfenberg für den kreativ-technischen Bereich der

Softwareentwicklung zu begeistern. Den Schüler*innen soll ein neuer Zugang zu dieser Technologie geschaffen werden, die

sie mehrheitlich täglich benutzen: Im Zentrum steht die Vermittlung von Softwareentwicklung und die damit verbundenen

Möglichkeiten, die digitale Welt unabhängig von sozialen und anthropogenen Voraussetzungen mitgestalten zu können.
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Dem Projekt liegt der Gedanke zugrunde, dass Coding eine universelle Sprache darstellt, die unabhängig vom sprachlichen,

geografischen und kulturellen Hintergrund gesehen und verwendet werden kann.
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