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Bioinspired Design

Bionik für Designer:innen - Bioinspirierte und naturanaloge Verfahren für nachhaltiges Design

Programm / Ausschreibung Qualifizierungsoffensive, Innovationscamps S,
Innovationscamps S

Status abgeschlossen

Projektstart 01.04.2022 Projektende 31.08.2022

Zeitraum 2022 - 2022 Projektlaufzeit 5 Monate
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Projektbeschreibung

Das Innovationscamp S „Bionik für Designer:innen“ ist eine sechstägige Weiterbildungsmaß-nahme für Industrie-, Öko-,

Produkt- und Textildesigner:innen. Der Inhalt umfasst Wissen und Arbeitsabläufe für bioinspirierte und naturanaloge

Verfahren für die Entwicklung von nachhalti-gen Werkstoffen und Werkstoffstrukturen. Es werden die Fragen „Wie kommt

die Bionik in die Welt und welchen Beitrag können Kreativität & Design dazu beitragen?“ ausführlich vorgestellt und

diskutiert. Im Vordergrund der sechstägigen Ausbildung steht der Erfahrungs- und Wissen-saustausch zwischen

Wissenschaft und Praxis.
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