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Projektbeschreibung

Im Rahmen eines internationalen Konsortiums unter der Federfihrung der Daimler AG in Deutschland soll ein Avatarsystem
entwickelt werden, mit dem menschliche Arbeitsbewegungen und Fortbewegungen automatisiert simuliert und visualisiert
werden kdnnen. Die Anwendung soll so einfach wie ein Computerspiel sein und unter anderem zur Optimierung von
Arbeitsablaufen und der Ergonomie von Arbeitsschritten verwendet werden.

Es werden verschiedene Use Cases entwickelt, dazu werden jeweils Motion Model Units (MMUs) definiert und diese werden
dann mit verschiedenen Methoden als Animationen erzeugt. Neben der Animation mit Autodesk Maya werden auch
Techniken des Motion Capturing eingesetzt. Die Kombination der MMUs und deren Interaktion erfordern den Einsatz und die

Entwicklung modernster Kl Technologien.
Projektpartner

e Sign Time GmbH

FFG Projektdatenbank - Stand 06.07.2025 1



