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Projektbeschreibung

Bei Free-to-Play Spielen ist es wesentlich fur den/die spezifische/n Spielerln attraktive Angebote zur richtigen Zeit
bereitzustellen, da Umsatze mit In-App-Kaufen und Werbung generiert werden. Auf Basis von validen Vorhersagemodellen zu
wissen, welche Inhalte flr welche Spielerlnnen am wahrscheinlichsten attraktiv sind, erméglicht neben der Steuerung der
Produktentwicklung (Fokus auf am haufigsten genutzte Features, Verbesserung problematischer Elemente) auch den
gezielten (und kosteneffizienten) Einsatz von MarketingmaBnahmen. Bestehende Data Analytics Tool sind jedoch nicht in der
Lage komplexe Analysemethoden (Machine Learning von wirtschaftlichen Kennzahlen wie dem Customer Lifetime Value)
angepasst auf die inhaltlichen, datenschutzrechtlichen und ressourcenbezogenen Bedlrfnisse von kleinen und mittleren
Spieleentwicklerinnen bereitzustellen.

Das Ubergeordnete Ziel des Projekts ist es eine Erhéhung der Retentionrate und des Customer Lifetime Values zu
ermaglichen, indem Spielerinnen auf Basis einer Analyse von Spieldaten besser adressiert werden kénnen. Dieses Ziel wird
Uber vier Unterziele erreicht: 1) Entwicklung eines neuen CLV Modells mithilfe von Methoden des Maschinellen Lernens,
welches den Wert der Spielerinnen im mobilen FTP Games Bereich verlasslich vorhersagen kann, 2) Erforschung von
Interventionsstrategien nach Modellen Persuasiver Technologien zur Steigerung des CLV, 3) Implementierung von Data
Pipelines fiir Analyse und Monitoring des CLV, die bei unterschiedlichsten mobilen Spielen fiir die Analyse eingesetzt werden
kénnen und damit die Kosten fur Data Analytics senken, und 4) Schaffung einer ressourcenschonenden Dateninfrastruktur

flr den Einsatz des CLV Modells und der Interventionsstrategien in Echtzeit.
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