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Projektbeschreibung

Das Projekt DeepRestore setzt auf der aktuellen globalen Marktfiihrerpositionierung unseres Produktes DIAMANT-Film Suite
V10 auf. Mit den angestrebten Projektergebnissen wird die Effizienz und Schlagkraft des Produktes durch Einfihrung neuer
Technologien der kunstlichen Intelligenz (KI) gestarkt und zukunftsfit gemacht. Die Beibehaltung der Frontrunnerposition

unseres Unternehmens ist vorrangiges Projektziel.

Bisher hatten wir Effizienzsteigerung vorwiegend in Bezug auf Hardware- und Rechnerausnutzung erreicht. Das vorliegende
Projekt zielt auf vollig neue algorithmische Umsetzung durch Deep Learning Methoden. Im Fokus stehen dabei die zentralen

Restaurierungsfilter DUST und SCRATCH.

Die konkreten technischen Ziele sind:

1.) Soft-Skill-Entwicklung und Know-How Transfer tber Kinstliche Intelligenz und Deep Learning im aktuellen Stand der
Wissenschaft zum beantragenden Kleinstunternehmen.

2.) Innovationsagenda und Auswahl der geeignetsten allgemeinen Deep Learning Methodik fiir die praktischen
Problemstellungen in der digitalen Filmrestaurierung.

3.) Analyse und Verifikation der personalintensivsten Restaurierungsmethoden als konkrete Ziele fur selbstlernende, auf Kl
basierende, Produktinnovationen.

4.) Optimierung und Implementation in Form von signifikant verbesserten Restaurierungsfiltern DEEP_DUST und

DEEP_SCRATCH.
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