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Projektbeschreibung

Der anvisierte Lehrgang soll nicht nur das multimediale ,Handwerkszeug” vermitteln, (solche Ausbildungsgange gibt es ja
schon, auch bei uns am Department an der Donau-Universitat) sondern auch neue Konzepte der Contentproduktion
(Stichwort: User generated Contet, partizipative Contenterstellung) einbeziehen.

* Wie kann einmalig erstellter Content iber verschiedene Kanale (Webseite, eBook, Serious Games, interaktive
Lernplattformen ...) und flr verschiedene Endgerate (PCs, Notebooks, Smartphones, Weareables ...), publiziert werden?

* Welche neuen Lernpotentiale ermdglichen interaktive Bildungstechnologien (Stich-wort ,didaktischer Mehrwert“): Blended
Learning, Gamification, Adaptive Learning, Augmented Reality, Virtual Reality ...)

* Wie kann neuen Herausforderungen (Lizenzen, Kopierschutz, Geschaftsmodelle) be-gegnet werden?
Projektkoordinator

e Universitat fur Weiterbildung Krems

Projektpartner

e Osterreichischer Bundesverlag Schulbuch GmbH & Co KG
e P &V Holding Aktiengesellschaft

* INNVERLAG Lehr- und Lernsystem GmbH

e Verlag E. Dorner Gesellschaft m.b.H.

e Helbling Verlagsgesellschaft m.b.H.

e Verlag Hoélder-Pichler-Tempsky GmbH

e "Knowledge Markets" Consulting Ges.m.b.H.

FFG Projektdatenbank - Stand 15.04.2026 1



