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Projektbeschreibung

Der anvisierte Lehrgang soll nicht nur das multimediale „Handwerkszeug“ vermitteln, (solche Ausbildungsgänge gibt es ja

schon, auch bei uns am Department an der Donau-Universität) sondern auch neue Konzepte der Contentproduktion

(Stichwort: User generated Contet, partizipative Contenterstellung) einbeziehen.

• Wie kann einmalig erstellter Content über verschiedene Kanäle (Webseite, eBook, Serious Games, interaktive

Lernplattformen …) und für verschiedene Endgeräte (PCs, Notebooks, Smartphones, Weareables …), publiziert werden?

• Welche neuen Lernpotentiale ermöglichen interaktive Bildungstechnologien (Stich-wort „didaktischer Mehrwert“): Blended

Learning, Gamification, Adaptive Learning, Augmented Reality, Virtual Reality …)

• Wie kann neuen Herausforderungen (Lizenzen, Kopierschutz, Geschäftsmodelle) be-gegnet werden?
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