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Projektbeschreibung

Spiele durchwirken immer mehr Bereiche der Gesellschaft und werden auch in der Forschung immer prasenter. Beispiele
persuasive Games. Im Projekt Play! durchlaufen die Schilerinnen in altersadaqua-ten Workshops verschiedene Bereiche der
Forschung und Technologieentwicklung, von Grundlagenfor-schung zu Spielen Uber spielerisches Forschen in der Art von
Citizen Science Projekten bis zur Entwick-lung von Spielen flir Computer oder Smartphones, von der Entwicklung eines
Scripts bis zur Program-mierung. Sie beschaftigen sich dariber hinaus auch mit den Gefahren (Problematiken) von
Computer-spielen und lernen innovative Méglichkeiten wie Virtual Reality Spiele kennen. Es wird darauf geachtet, dass alle

Schulfacher einbezogen werden kénnen.
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